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1 Paarkarten: Notennamen im Violinschlüssel
 * Schneide die Karten auseinander. Versuche, die      
  richtigen Paare zu bilden.

 ** Mische die Karten mit den Bassschlüsselkarten.

 *** Mische die Karten mit den Karten mit Vorzeichen.

Spielvariante

Mischt die Karten mit den Bassschlüsselkarten.

Jeder bekommt 5 Karten.

Die restlichen Karten liegen verdeckt im Stapel.
Eine Karte liegt aufgedeckt daneben.

Man darf eine Karte ablegen, wenn:
– die Note den gleichen Namen hat.
– die Note eine Note darüber- oder darunterliegt.
Wenn dies nicht der Fall ist, muss eine Karte vom 
Stapel genommen werden.

Wer zuerst alle Karten abgelegt hat, hat gewonnen.
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2   Notenschlange: Notennamen im Violinschlüssel
Schneide die Notenschlange aus. Versuche, eine möglichst lange Schlange zu legen.
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7   Paarkarten: Notennamen im Bassschlüssel
 * Schneide die Karten auseinander. Versuche, die     
  richtigen Paare zu bilden.

 ** Mische die Karten mit den Violinschlüsselkarten.

 *** Mische die Karten mit den Karten mit Vorzeichen.

Spielvariante

Mischt die Karten mit den Violinschlüsselkarten.

Jeder bekommt 5 Karten.

Die restlichen Karten liegen verdeckt im Stapel.
Eine Karte liegt aufgedeckt daneben.

Man darf eine Karte ablegen, wenn:
– die Note den gleichen Namen hat.
– die Note eine Note darüber- oder darunterliegt.
Wenn dies nicht der Fall ist, muss eine Karte vom 
Stapel genommen werden.

Wer zuerst alle Karten abgelegt hat, hat gewonnen.
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8   Notenschlange: Notennamen im Bassschlüssel
Schneide die Notenschlange aus. Versuche, eine möglichst lange Schlange zu legen.
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