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Ubersicht

Ubersicht

Gliederung

Das vorliegende Buch ist in fiinf Kapitel unterteilt:
@ Kapitel1 Einfuhrung

® Kapitel 2 Spielideen

@ Kapitel 3 Rhythmusverse

@ Kapitel 4 Spiel-mit-Stuicke

@ Kapitel 5 Liedbegleitung

In Kapitel 1 lernst du Spieltechniken und die Arbeit mit Farbpunkten und Akkordkarten kennen sowie
verschiedene weitere (Rhythmus-)Instrumente, die du beim gemeinsamen Musizieren einsetzen kannst.
Bunte Spielideen erwarten dich in Kapitel 2: Hier steht das Kennenlernen der Boomwhackers und das
Entdecken der vielfdltigen Moglichkeiten der Klangerzeugung im Mittelpunkt. In Kapitel 3 dreht sich
alles um Rhythmusverse, die Sprache als Hilfsmittel zum Erlernen verschiedener Rhythmen in den Fo-
kus riicken. Begleitet man diese mit Boomwhackers, so wird die rhythmische Ebene um Melodien und
Harmonien erweitert. Kapitel 4 prasentiert mehrere Spiel-mit-Stlicke, bei denen mit verschiedenen
Boomwhackers-Gruppen zu fertigen Audio-Aufnahmen gespielt werden. Im umfangreichsten 5. Kapi-
tel findest du Lieder, die die Gruppe zum Singen und zur Liedbegleitung mit den Boomwhackers moti-
vieren. Die Beispiele sind nach der Haufigkeit der vorkommenden Akkorde geordnet:

® Ein Begleitakkord bzw. eine Boomwhacker-Gruppe (S.42 bis 48)

® Zwei Begleitakkorde bzw. zwei Boomwhacker-Gruppen (S.49 bis 55)

@ Drei Begleitakkorde bzw. drei Boomwhacker-Gruppen (S.56 bis 61)

Die hier vorgestellten Begleitkonzepte und didaktischen Ideen kdnnen ohne grofRen Aufwand auch
auf andere Lieder Ubertragen werden. Somit dient dieses Kapitel auch als kleiner Lehrgang zur oft
gestellten Frage: ,Wie gestalte ich eine Liedbegleitung mit Boomwhackers?“

Medienangebot

In der HELBLING Media App (Anleitung vorne im Buch) findest du zahlreiche Medien-Inhalte, die du in
der Praxisarbeit einsetzen kannst: Audio- und Video-Aufnahmen sowie Kopiervorlagen.

Die gesungenen Aufnahmen und Playbacks eignen sich zum Kennenlernen der Lieder und
Spielstiicke ebenso wie zum Mitspielen. Eine Ubersicht Gber alle Audio-Aufnahmen findest du
aufS.62.

B In zahlreichen Videos zeige ich dir, wie du die Praxisideen im Buch erfolgreich mit deinen Grup-
pen umsetzen kannst. Eine Ubersicht Uber alle Video-Aufnahmen findest du auf S. 63.

Ob Farbpunkte, Akkordkarten, Bildkarten, Vorlesetexte oder Wiirfelkarten: Alle bendtigten

Abbildungen gibt es nattirlich zum Ausdrucken bzw. als Kopiervorlagen. Eine Ubersicht findest
du aufS.64.

4 Boom Boom Basics © HELBLING



I Einfuhrun

D ieses Kapitel stellt dir verschiedene Spieltechniken
vor, die du mit deiner Gruppe ausprobieren kannst.

Nehmt euch ausreichend Zeit, um die klanglichen
Maoglichkeiten der bunten Rohre kennenzulernen und er-
muntere die Kinder, noch weitere Ideen zu entwickeln: Wie
kann man verschiedene Klange erzeugen? Kann man in so
ein Rohr auch hineinsingen? Viele Anregungen dazu gibt es
auch in den Spielen in Kapitel 2.

Auf den folgenden Seiten findest du auRerdem Informatio-
nen zum Einsatz der Farbpunkte und Akkordkarten in der
HELBLING Media App. Nimm dir Zeit, diesen Abschnitt

Boom Boom Basics © HELBLING
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1 Einfuhrung

8 Spieltechniken

faltigen Klang.

Im Mittelpunkt dieses Buchs steht
der sogenannte Basisschlag. Dabei
haltst du den Boomwhacker in dei-
ner starkeren Hand und schlagst

das Instrument in die Handflache der

schwachen Hand.

Spielst du (z.B. bei einer Lied-
begleitung) mit zwei Rohren
gleichzeitig, dann kannst du ei-
nen Kreuzschlag ausfiihren, bei

dem die beiden Rohre gegenein-
andergeschlagen werden.

Spielen zwei Kinder mit je einem Boomwhacker und
mente sollen gemeinsam erklingen, dagn kg
Partnerschlag ausprobieren.

Farbpunkt

App kénnen deine Organis
fiir das gemeinsa

einen bestimmten
llem bei den Spielen (Kapi-
el 3) zum Einsatz. Wenn
n die Kreismitte legst, er-
kennen die Kin elche Boomwhackers gerade
benétigt werden. Zel auf einen bestimmten Farb-
punkt, so spielt das Kind, das ein passendes Rohr in der
Hand halt.

000D«

Die verschiedenen Spieltechniken, die mit den Boomwhackers moglich sj
bringen nicht nur Spal3 beim Entdecken, sondern sorgen auch fiir einen

Ahnlich ausgefiihry

schlag. Hierbei klop
Boomwha
Oberschenkel¥Di

N
¥

A@ordkarten

Auf den Farbpunkten sind die Namen der Tone so abgebil-
det, wie sie auch auf den Instrumenten stehen. Bei den
chromatischen Erganzungen (z.B. F#/Gb, G#/ADb oder A#/
Bb) sind nur die Bezeichnungen notiert, die auch in diesem
Buch vorkommen.

englischsprachigen Raum gebrauchliche Be-
zeichnung ,B“ fiir den Ton ,H“, da dieser auf
den aus den USA stammenden Boomwha-
ckers abgebildet ist.

00000
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Spielideen

D ie hier vorgeschlagenen Spiele sind so gestaltet, gebraucht sowi a in in jeder Ein-
dass alle Kinder sofort mitmachen kdnnen. Im Mit-  richtung zu fi Ine Einrichtung die

telpunkt steht dabei das Kennenlernen der Boom- oder Soundbellows,
whackers. Alle Spiele laufen in einer rhythmisch freien  dann k ch mit diesen Instru-
Form ab, das heilt, die Gruppe kann die bunten Plastik-  menten i ch gemeinsam mit den
rohre und ihre klanglichen Méglichkeiten erkunden, ohne
dass sich die Kinder an einem bestimmten Grundschlag
oder vorgegebenen Rhythmus orientieren missen. Dabei  Ubri d dazu €a, dass man sie verandert, an-
entdecken sie, dass die bunten Rohre Musik in die verschie-
denen Spielformen bringen. Zudem lernen sie die verschie-
denen Moglichkeiten der Klangerzeugung bzw. die Spiel-
techniken kennen. der Gruppe vor dem ersten Spiel Regeln
d achte auf deren Einhaltung, z.B. ,Wir be-
Boomwhackers keine anderen Kinder.“ So
er klare Orientierungspunkte und das ge-
usiziere ht noch mehr SpaR!

§
NS

Auch in Gruppen, die schon Erfahrungen mit Boom-
whackers haben, kdnnen diese Spielformen eine willko
mene Abwechslung sein. Sie sind nicht sehr zeitaufwa
und als Spielmaterial werden meist nur die Instru

Boom Boom Basics © HELBLING 9




2 Spielideen

Tone weitergeben

Mit Boomwhackers entstehen neue Varianten der klas-
sischen Weitergabespiele, die viel Spa? machen.

Umsetzung

Alle holen sich einen beliebigen Boomwhacker aus dem
Korb und stellen sich damit im Kreis auf. Nun wendest du
dich dem Kind rechts von dir zu und spielst ihm einen auf
eine bestimmte Art hervorgebrachten Klang (z.B. auf den
Boden klopfen oder zwischen Hand und Oberschenkel
trommeln) zum Weitergeben vor. Das Kind Gbernimmt die-
sen Klang mit seiner Tonhche und gibt ihn weiter. Wenn
der Klang wieder bei dir angekommen ist, gibt das Kind
rechts von dir einen neuen Klang vor, der dann durch den
Kreis wandert. j i f den Boomwhacker seiner Nachba-

er mit einer Hand vor den Kor-
enig schrag noch oben in die

Hor zu!

Bei diesem Spiel stehen das aktive Zul:
gieren auf das Gehorte und die Konta
der Gruppe im Mittelpunkt.

Umsetzung
Nimm dir zwei Boomwhackers, leicht
die Tonhohen unterscheiden konn und ein A).

Spielst Du nun einen regelMaRi ag mit ei- UbeISiCht

nem der Instrume r dazu einzeln

im Raum umbher, iemanden zu Gruppengrofe: ab 5 Kindern
beriihren. Lass edlichen Tone im Kategorie: Reaktionsspiel
Wechsel erklingen eine Partnerin oder Boomwhackers: nach Belieben
einen Partper und g weiter. Sobald die Materialien: Ticher, Holzstabe
en haben, konnt ihr fest- Aufstellung: frei im Raum
erlihren sollen, z.B. mit
einem Fin Riicken an Riicken usw.

Erweiterung
Du kannst dieses Spiel leicht variieren, indem du die Bewe-
Manchen Kindern sind bestimmte Ber(ih- gungsaufgaben veranderst: Horen die Kinder den tieferen
rungen unangenehm. In diesem Fall kdnnen Ton, so gehen beispielsweise alle in kleinen Schritten riick-
Tiicher oder Holzstabe bereitliegen, die die 2er-Gruppe warts. Erklingt der héhere Ton, bleiben sie stehen und dre-
an verschiedenen Enden in die Hand nimmt. hen sich um die eigene Achse. Erklingen beide Tone gleich-

zeitig, dann bewegen sich alle vorwarts.

12 Boom Boom Basics © HELBLING



Spielideen 2

Tone werfen und fangen

Damit diese Spielform funktio-
niert, sollten alle Kinder bewusst
Augenkontakt halten und sich ak-
tiv einer anderen Person zuwenden
konnen. Ganz nebenbei entwickeln
sie hierbei auch ihre persénliche
Ausdrucksfihigkeit weiter.

Gruppengrofle: ab 5 Kindern
Kategorie: Reaktionsspiel
Boomwhackers: nach Belieben
Materialien: Ball

Aufstellung: Kreis mit Blick
zur Mitte

Umsetzung
Wirf einem Kind den Ball zu und fordere es auf, den gefa
Form weiterzugeben. Die Kinder werden rasch
Werfen Augenkontakt aufnehmen und bereit
Achte darauf, dass alle Kinder drankommen, in
Reihe gewesen sind, ihre Hande hin
statt des Balls die Tone der Boomwh
das Wurf-Kind Blickkontakt auf, dann
whacker in Richtung des Fanger-Kind
schlag. Das Fanger-Kind deutet pa
und wird nun zum neuen Wurf-

&eiterung

Qas Wurf-Kind spielt seinen Ton mehr
Is einmal. Das Fanger-Kind sagt laut
die Anzahl der Tone, die es gehort hat.
Erst dann verschickt es selbst eine
Tonfolge.

Ki n Basis- T PP Sobald die Kinder das Spiel
s den alten hat ein wenig beherrschen,

die schon dr wesen sind,  kann das Tempo gesteigert werden.
Somit jst rleistet, dass

in dieser
vor de

verstecken ihren Boomwhacker h
auch jedes Kind drankommt.

Boom Boom Basics © HELBLING 13



! hythmus-

VEISE

achen die Kinder mit groRer
ird — quasi nebenbei — die Sprach-
entwicklung gefor dem Laute, Silben und Betonun-
gen erfahren und wiederholt werden. Dieses Kapitel stellt
solch einfache Sprechverse in den Mittelpunkt, die hier
mit Bodypercussion und Boomwhackers begleitet werden.
Der Einsatz der Instrumente folgt dabei einer dieser Ideen:

Boom Boom Basics © HELBLING

® aufjede Silbe eines Wortes, z.B. ,,Hams-ter”,
@ zu bestimmten Signalworter, z.B. ,eins, zwei, drei”

@ in Form eines Grundschlags, begleitet von einem rhyth-
misch gesprochenen Text.

In einer Gruppe wird so neben den sprachlichen und rhyth-
mischen Fahigkeiten auch das Reaktionsvermogen und die
Konzentration der Kinder herausgefordert.

Alle Vorschlage sind kurz und lassen Spielraum fiir eigene

Ideen. Veranderungen oder Erweiterungen sind nicht nur
moglich, sondern ausdriicklich erwiinscht!

19




3 Rhythmusverse

Boom, Boom, Tschak

Ubersicht

Bei dieser Idee bildet ein einfacher Vers den Rahmen
fiir den Einsatz der Boomwhackers. Die Gruppe spielt
dabei jeweils auf das Signalwort , Tschak®.

Umsetzung

Wahle eine der folgenden drei Strophen aus und sprich die-
se der Gruppe vor. Die Kinder kénnen direkt mitmachen
und fiihren zur Silbe ,Tschak” jeweils einen Basisschlag
aus.

4
2 1 + 2 + 3 + 4

+ 3 +

S
4L

Boom, Tschak!

m , Tschak!
m, m, Tschak!

Reduzier s Tempo wieder, wenn es

Versm’s- oder Koordinationsprobleme gibt.

1.Kommt, wir spie - len jetzt zu

2. Los, wir spie - len mit den

3.A1l - le spie - len mit -

die Kinder schnell genug reagieren konnen. Moti
Gruppe nach einigen Wiederholungen,
Strophentext mitzusprechen. Steigert d
Tempo.

22 Boom Boom Basics © HELBLING



Rhythmusverse 3

Erweiterung
Du kannst die Aufmerksamkeitsspanne der Kinder erh6-  Ablauf ist dabei jeweils so: Schritt mit dem rechten Ful} —
hen, indem du Anweisungen zu Bewegungen in den  Beistellschritt links —Basisschlag. Vereinbare vorab mit den
Sprechvers einbaust. Diese werden zusdtzlich zum Spiel ~ Kindern, in welche Richtung sie si
mit den Boomwhackers immer im 2. Takt ausgefiihrt. Der ~ bewegen sollen und los ge

Ao

Um die Boomwhackers in den Vordergrund zu riicken, T PPAI yeitere konnen die Kinder auch be-
kannst du die folgenden Sprechverse einsetzen. Es spielen beidew Silben ,,Boom* jeweils einmal
immer nur die Kinder, die ein Instrument der entspre-  spiele eimal hintereinander erklingt.

chenden Farbe in der Hand halten.

h zur 1. Strophe zur Seite

1. Alle gehen jetzt zur Seite: Rechts, Links, Tschak!
2. Unddann geht’s zur andern Seite: Links, Rechts, Tschak!

3. Allelaufen in die Mitte: Rechts, Links, Tschak!
4. wir bewegen uns nun riuckwarts: Rechts, Links, Tscl'

Hellgriin ist jetzt auch zu horen: Boom

Dunkelgriin ist an der Reihe: Boom, Boom,

1. Alle roten Rohre spielen: Boom, Boom, Tscha
Hort, Orange ist an der Reihe: Boom, Boom,
Alle gelben Rohre spielen: Boom, Boom{

2
3
4.
5
6

Alle lila Rohre spielen: Boom, Boo

Und auch Pink spielt seinen Ton , , Tsch, N

Boom Boom Basics © HELBLING 23



4 Spiel-mit-
Stucke
2

B ei Spiel-mit-Stiicken spielen die Kinder zu vorhande- ~ Auch an weite
nen Audio-Aufnahmen. Dabei stehen das genaue  durch den Ej
Hinhoren und das Reagieren auf das Gehorte im

Vordergrund, was beim Musizieren in der Gruppe ganz be-

sonders wichtig ist. Da das Mitspielen bei Spiel-mit-Stiicken i e Lautstarken),

schnell gelingt, wecken diese den SpaR am Musizieren in e Ideen erfinden).
besonderer Weise. Die Kinder lernen, einfache Stiicke von

Anfang bis zum Ende durchzuspielen, sich dabei auf den

formalen Ablauf eines Stiickes zu konzentrieren und auf,

ihre Mitspielerinnen und Mitspieler zu achten.

hen Aspekte kdnnen die Kinder

itspielen ohne Einstudieren steht bei den
m Kapitel im Vordergrund. Den Kindern
jedoch erleichtert, wenn zur Vorbereitung
i i ng it Bodypercussion zur Musik aus-

thrt werden. D eht das Erspiiren und Mitspielen

ils im Vordergrund.

Boom Boom Basics © HELBLING 29



4 Spiel-mit-Stucke

Lazy Morning

ﬁ Intro Grundschlag der Musik erfassen

Teil Alund A2 insgesamt 8x spielen

b
N
w
IS

N
N

AT
N
w
S

|

Boomwhacker-Gruppen

Giuppengrofle: ab 4 Kindern
Gruppe Gm

ategorie: Grundschlag gestalten,
e G G Bb ausen fiillen, Liedbegleitung mit
Akkorden

n: Akkordkarten - und
ia App)

lung: Kreis oder Halbkreis
lick zur Mitte

Ablauf der Audio-Aufnahme

Intro | Teil Al | Teil A2 | Teil il Al Qﬁz | Teil Al | Teil A2 | Outro

1Takt | 8 Takte 8 Takte 8T 8 Takt akte | 8 Takte | 8 Takte | 1Takt

In A1 horst du eine Gitarre, in A2 I
Q ein Marimbaphon als Leadstimme. ®

JINARDSSYE -

\\\\
S
%
*"\\‘?
J
7
sk 11
g

R 1}

)

W
\

32
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Spiel-mit-Stucke 4
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Liedbegleitung

G rundsatzlich kannst du mit einer Gruppe natiirlich ~ @ Istesein Lie i zu erkennen ist?
jedes Lied mit Boomwhackers begleiten. Es ist je- @ Hat das Lie edene Akkorde und
doch sinnvoll, sich vorher Gedanken zur Gestaltung gleiten, die du vorne

zu machen, denn die Begleitung soll den Charakter des

Liedes unterstiitzen. Da die Tone der bunten Rohre sehr @ Wie o) i er Akkorde wahrend des

kurz und trocken klingen, eignen sie sich besonders gut fiir Liedes?

Lieder, die sehr rhythmisch sind. Werden eher lang klin-

gende Tone bendtigt, so solltet ihr lieber zu Xylofonen und

Metallofonen greifen.

Beantworte flr dich bei der Auswahl eines Liedes die fol-
genden Fragen. So kannst du auf relativ einfache Weise
feststellen, ob dieses fiir die Begleitung mit Boomwhackers
geeignet ist oder nicht:

estens drei dieser Fragen mit ja beantwor-
du dich gleich an die Vorbereitung fiir den
raxis machen. Vergiss dabei nicht das wich-
® Ist das Lied kurz genug, dass man den Ablauf gut i m: Nat ollte das Lied nicht nur den Kin-

wendig lernen kann? n, sondern auc efallen, denn dann springt deine
@ Hatdas Lied einen flotten und mitreiBenden Charakter? n schnell auf die Kinder tiber.

Boom Boom Basics © HELBLING 41




1)

5 Liedbegleitung

Die Rader vom Bus
Strophen n n n

T. & M.: Uberliefert

h H 1 1 1
o - | | | | o= - |
y < ~ I | | | | o o e o |
€ ) B o P FFFH F—F
g =S
1. Die R4 - der vom Bus, die___ dre-hen sich, -~ hen sich.
h H 1 1 — 1
o - | | | | - = - |
y < I | | | | Py o | o |
[ an | - = - - | el | el | | e =i
NV ‘ b b w b | | ! | e
Die Ria - der vom Bus, die dre - hen sich

2. Die Hupe vom Bus macht tut, tut, tut ...

3. Die Wischer vom Bus machen wisch, wisch, wisch ...
4. Die Kinderim Bus, die quasseln, quasseln, quasseln ...
5. Die Menschen im Bus reden: ,Bla, bla, bla ..“

6. Die Babies im Bus schlafen ganz schnell ein, ganz sc
ganz schnell ein ...

#fe: ab 4 Kindern
Silben oder Signal-
estalten, Liedbegleitung mit

Grupp
Kate

Boomwhacker-Gruppen
whackers: 2x F# GAB
erialien: Akkordkarten G und
edia App)

Aufstellung: Halbkreis mit Blick
zur Mitte

[

Gruppe G
G B

Ablauf der Audio-Aufnahm

Intro | 1. Strophe | 2. Stro 4. Stroph Zw;;ci:ille s, Strophe | 6. Strophe | Outro
4 Takte | 8 Takte | 8 Takte 8 Takte | 8 Takte | 4 Takte | 8 Takte | 8 Takte | 4 Takte
Bodypercussi

NIN
o

Die hen sich, dre- hen sich, dre- hen sich.

+ 1 + 2 + 1 + 2"

Die R&- dervom Bus, die dre- hen sich, stun- den- lang.

NIN

52 Boom Boom Basics © HELBLING



Verzeichnis

Verzeichnis der
Video-Aufnahmen

Kapitel ]: Einfithrung

1 Spieltechniken
2 Akkordkarten, Aufstellung und Einsdtze geben
3 Basskappen und verkiirzte Akkorde

Kapitel 2: Spielideen

apit@ Liedbegleitung

'.einem Akkord

hn, das fraf3

4  Tictactoe

Kapitel 3: Rhythmusverse

Sta-schni-pa-kla

Boom, Boom, Tschak
Tier-Trio

Da oben auf dem Berge
Acht bunte Plastikrohre

n der Kita/Im Kindergarten

ieder mit zwei Akkorden
18 Der Elefant-fant-fant
19 Die Rader vom Bus
20 Hey, es geht los

O 00 N O U

Lieder mit drei Akkorden
21 Tingalayo
22 Kokoleoko
23 La mar estaba salada

Video-Impr
Videokonzeption: EIm
Videoaufnahmen und Bearbeitung: Kerem Unterberger

Ton: Bernhard Belej

Zu den in den Videos verwendeten Audio-Aufnahmen siehe S. 63.
Gesamtspielzeit: 23:16

© + ® 2024 HELBLING, Esslingen
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Verzeichnis

Verzeichnis der W0
Audio-Aufnahmen

1,2

uhn, das fral3 — Playback
ey, duda

ey, du da — Playback

n der Kita/Im Kindergarten

In d(@lm Kindergarten — Playback

Lieder, wei Akkorden
er ciefant-fant-fant
3 lefant-fant-fant — Playback
ie Rader vom Bus
Rader vom Bus — Playback
Hey, es geht los
0 Hey, es geht los — Playback

Kapitel 1-3

1 Groove langsam (70 bpm)
2 Groove mittel (80 bpm)
3 Groove schnell (90 bpm)

15
16

Kapitel 4: Spiel-mit-Stij Lieder mit drei Akkorden

21 Tingalayo

4  Chopsticks 22 Tingalayo — Playback

5 Lazy Morning 23 Kokoleoko

6 Carnavalito 24 Kokoleoko — Playback

7 LaBoom-Ba 25 La mar estaba salada

8 LaRaspa 26 La mar estaba salada — Playback

tof Unterberger, Wien (1-6, 816, 21, 22); Jirgen Treyz, artes Musikproduktion,

ering, Mainz (19, 20); Peter Schindler, Berlin (17, 18)

11,13, 21); Bastian Berchtold (25); Frank Schlichter (17); Larissa Schwarzler (23); Gudrun Walther (25);
Kinder der MMS Li (15, 23)

Gesangsaufnahmen und Mix: Jirgen Treyz, artes Musikproduktion, Esslingen (7, 11,13, 17,19, 21); Teddy Maier, TonZoo,
Dornbirn (15, 23, 25)

Mastering: Kristina Handtrack, artes Musikproduktion, Esslingen

Gesamtspielzeit: 47:57

© + ® 2024 HELBLING, Esslingen
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Verzeichnis

Verzeichnis der
Kopiervorlagen

] Farbpunkte

0000 0000000

2 Akkordkarten

Dur-Dreikldnge

Gruppe C Gruppe D Gruppe E

oo

|
Gruppe G Gruppe A Gruppe
) (B) (@ a) & @ B |
|

c

Moll-Dreikldnge

Cruppe C#n.

3 Vorlesetexte

Das Gewitter (S.14)
Acht bunte Plastikrohre (S.27-28)

C-Dur-Pentatonik F-Dur-Pentatonik

Zahl  [e] o° |&
Ton °°°

Wurfl  Wurf rf4  Wurf5 Wurf6 Wurf7 Wurf8 Wurfl Wurf2 Wurf3 Wurf4 Wurf5 Wurfé Wurf7 Wurf8

g
a
©
]

G-Dur-Pentatonik

Bildkarten (s.26-27)

> Zahl [« L7 (o] 3
Maus

Hamster Tm @@ @O = ~
Meerschweinchen Wurfl | Wurf2 Wurf3 Wurf4 Wurf5 Wurf6 Wurf7 Wurf8
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punte Ideen fiir Boomwhackers in der

Elementarpadagogik

Mit diesem Buch ist der Einsatz der Boomwhackers in der Kita bzw. im
Kindergarten, in der Fritherziehung, der Geragogik und anderen Berei-
chen der Elementarpadagogik ganz einfach! Ob kreative Spielideen rund
um die bunten Rohre, einfache Spiel-mit-Stiicke oder Liedbegleitungen
mit bis zu drei Akkorden (anwendbar auf beliebige Lieder) — die Ideen sind
sofort und ohne groRere Vorbereitung in der padagogischen Praxis um-

setzbar.

In fiinf Kapiteln gibt es diese kunter-

bunten Inhalte zu entdecken:

@ Einfiihrung in die Spieltechniken
mit zahlreichen Abbildungen

@ Spiele rund um die bunten Rohre

@ Rhythmusverse und Sprechstiicke

® Spiel-mit-Stiicke

@ Beispiele fiir die Liedbegleitung mit
einem, zwei oder drei Akkorden

ISBN 978-3-86227-684-4

9783862276844

AuBerdem in der HELBLING Media App:

@ 26 Audio-Aufnahmen aller Stiicke im Buch als gesungene

Versionen sowie als Playbacks

® 23 Video-Aufnahmen, die die Umsetzung mit Kindern

zeigen

@ PDFs zum Ausdrucken (Kopiervorlagen)

Elmar Rinderer

ist Fachdidaktiker fiir Musik an
der Padagogischen Hochschule
Vorarlberg und als Referent mit
den Schwerpunkten Instrumen-
tales Musizieren und Liedbeglei-
tung tatig.

helbling.com

ISMN 979-0-2071-0300-0
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