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Intro | Basslines und Groupi

Wir Bassisten haben viele Méglichkeiten, die Musik zu beeinflussen. De
Verbindung aus Rhythmus, Harmonie und Melodie.

Rhythmus: Zusammen mit dem Drummer bilden wir das rhythmisg
Worten — wir sind das Fundament, auf das alle anderen Musiker
Harmonie: Zusammen mit Gitarristen und Keyboardern legen
die Melodien und Soli beziehen

Melodie: Jede Bassline ist immer auch melodisch orientie
Moll- oder Dur-Pentatonik, geradlinig oder beweglich, klar
Oktaven oder Quinten ... man hat eine Menge Zutate ibe einer
Bassline wirzen kann

Egal, obduim Notenlesen ein alter Hase ode¢ annst du superarbeiten.
Denn die Beispiele sind in einem Ubersi iert von Sequenzer- und

Drum-Machine-Programmen. Du sieh ang er klingen soll. Darunter
gibt es extra Markierungen, die den P. hmen kannst. Die Noten sind
als Buchstaben notiert, die in der T¢

Ein wichtiges Anliegen meines Bug umachen. Gleichzeitigmdchte ich
deiner Kreativitét einen Extra-Ki genaueren Blick auf die rhythmische
Basis. Jeder Rhythmus ist in er- und 4er-Gruppen). Abhdngig vom
Musikstil wird diese Reihe verschiedenen Ténen geflllt. Egal, ob
Basslines, Beats oder wasg ind in jeder Taktart gilt dieses Prinzip: eine

Gruppenaufteilung als B Gruppen ausgeflllt werden.

Drummer kennen die ich habe in meinen Bass-Workshops, im
rfahrungen damit gemacht. Im Handumdrehen
r nicht auf dem Radar hatten. Dieser Grouping-
Ansatz ist das d bringt dir eine splrbare Verbesserung in diesen

1. Inner CI oréziser, der Groove klingt tighter’. Du bekommst ein
Raster eigentlich hingehort;

Die Groupings bringen Struktur in die Bassline, so dass
iegt. Du kannst die rhythmischen Grundelemente erkennen
d umspielen;

Jig eigene Basslines zu entwickeln;

dndigeres Spiel bedeutet, du splrst, was der Song braucht und
igt. Genauso wie in der Sprache geht's also nicht nur darum, Texte
2rn sie auch zu verstehen. Nur so kann man ja auch seine eigenen

nem Spiel: Welche Groupings gibt es? Wie kannst du dein Repertoire
ust du eigene Groupings und was kann man alles aus ihnen herausholen?
eine Bassline entlang des Groupings erweitern oder variieren, indem du sie
sdiinnst. Oder du Ubertrdgst den Klang deiner Bassline in eine andere Groove-
as Grouping verdnderst;

ang zu den ,0dd Meters’, den ungeraden Taktarten.

alfredmusic.de



[:INTRO:] BASSLINE D GROUPINGS

Bass MatriX | ueder Rhythmus basiert auf einer

Jeder Bassline und jedem Rhythmus liegt ein gleichméaBiger Puls zug
Einheiten, die sogenannten Subdivisions aufteilt. Dies kédnnen Viertelno
(8 Einheiten) oder Sechzehntelnoten (16 Einheiten) sein. Diese Subdivis
Sequenzerprogrammen — in einem Raster darstellen. Zum Beispiel:

8er-Raster 16er-Raster
1/2/3/4|/5/6|7|8 112345
8 = acht Steps in einem Abschnitt: 16 = sechzehn

also acht Achtel. also sec
das Ras

Das gilt genauso fir alle andere [{2er-R
Taktarten wie zum Beispiel flr einen ‘
#-, 8- oder B-Takt:

Diese Art der Darstellung findet man &
jeder Digital Audio Workstation (DA
der Rhythmus als Gitter bzw. Raster
eingeteilt. Eine konkretere, prazisey

omputern — eigentlich in
martphone. Auch da wird
inheiten, sogenannte Steps
ythmik ist kaum vorstellbar:

Je nach seiner Tondauer umfass im Raster:

Die Tonléangen sind also ¢
auf einen Blick und ka
Darstellung in diesem
optisch gut erkennb

. Man erkennt Tonldngen und -abstande
Aus diesem Grund habe ich mich fir diese
Bass-Matrix-Darstellung wird der Groove

Darstellung d Darstellung der Téne

Buchstaben zeigen die Tone an. Die Tonhéhe
wird durch GroB- und Kleinschreibung unter-
schieden:

one
ichel- GIEIE QroBbychstaben =
tiefe Tone
als weiBe Kleinbuchstaben =
e
It. hohe Tone

genau, an welcher Stelle die Téne im Raster sitzen. Hast du dieses
nd spielst damit immer im sync, klingen die Basslines tight und straight
gen erdig satt auf der StraBe. DarlUber hinaus kannst du dir die Riffs — und
bei Bedarf auch einfach im Sequenzer nachbauen: Viele machen Musik mit
icht jeder kann Notenlesen. Mit der Bass-Matrix-Darstellung in Rasterform
gelingt das icht!

I
[:BASS | MATRIXT]
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8332 04
Slow R'n’B im Stil von Tyrone (Erykah Badu)
—— o e e P X
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lefsfe]e. | [c el | [B[#]
O : ", Hére dir imme e dilge
= @ ~ Hérbeispiel
“ & T selbstand st!

Bass Matrix: Tonhdhe

In der Bass Matrix werden die Téne ausge icfen E4g@te | n dargestellt:

- Bass Oktave 1 = GroBbuchstaben:
Vom tiefen E (leere E-Saite) bis zum : D-S und A-Saite)

- Bass Oktave 2 = Kleinbuchstaben:
Vom mittleren e (2. Bund D-Saite ' u n d# bzw. e (8. Bund G-Saite)

- Bass Oktave 3 = Kleinbuchsta chgeste
Vom hohen e (9. Bund G-Sai o B bzw. e d G-Saite)

Hier die Ubersicht der Tonbe r die
53 A# *%) C# D#
Dktave E ht B | O SR S
B3 it o c e
Dktave y b S T P B
B3 . . a . . & . o
Dktave R

ternationale Schreibweise fiir den deutschen Ton B (B-flat).
** B = internationale Schreibweise fiir den deutschen Ton H.

Double i de T8 zeitig angeschlagen werden, werden auch in der Bass
Matri eschli
) 005
Po ' ove Will Tear Us Apart (Joy Division)
= 2 .o fe e te , , ® .
| | ! ol |
] i IY) i I I 1 |
7 1 9—11 12—11 1" 7 6 9 6
5 0 0—0 0—0 9—9—9 9—9 9 —7 —7
| Vo Vo [ A A e T O I
! N e 8 [5[§ [51§ [olo[o[alo]o]alo]alalalelala]a |

10 alfredmusic.de



philipprehm.com

ASS | MATRIX:]

Toolbox 1 | Grooves mit 16er-Group

Und jetzt grooven wir uns mit Toolbox 1 durch einige der am haufigsten

begegnen. Verfahre wie bei den 8er-Groupings: Beginne bei jederr
und Klatschen. Danach durchlaufst du die einzelnen Toolbox-Sck

direkt fest!

16er-Groupings

16:42424

Eingrooven

123 4/12/1234[12{12 3
ta ka di mi|ta ka|ta ka di mi|ta ka|ta ka di
[ - |

) 025

1
B Ft FE B B FE FH B E|R
Fé F ‘F‘EEE|F F EE|F‘E

3
]
S
3 G
-

Roving

im Stil von Ramble On (Led Zeppelin) ‘D) 026
1 | K A T I I 1 |
Q| | 1D (%7 N I I || = ol |
H I . P — — —

EE'A

- N
|A\BwA\B\D|
|

Motown-Bassline

S
7

o

—e

-9

Il
T 0
& 18

EEEGEL

=
A EG\AM
|
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[:TOOLBOX 2:] OVE DESIGN

Mit Toolbox 2 ist unser Bass-Wortschatz jetzt um einige schéne Groove-Detai den.
Und damit geht es weiter auf unserer riffologischen Bass-Cruise! Mit diesen Vor:
jetzt wieder durch einige bekannte Groupings.

8:332

Eingrooven

My My e
v ¥ ¥
12 3[1.2 3|1 2

ta ki ta|ta ki ta|ta ka

" 2.

e e e EE |EE E E E
4. 5.

ERERRGE | -
I N .

Das nachste Beispiel zeigt zwei verschiedenen Vari it 1IaMgen, t spielten Ténen.

Jigging on Dane’s Crown
im Stil von Diggin‘ on James Brown (Tower of P.

\ A ™
I = F = = > r —=——
{ 1] 5 o e | ~ | . = 1 |

16:3324 4 o) 074

Eingrooven

123123

ta ki ta|ta ki t a a
o p—
1.

E: | E4 E

N

m
m

|E|i € EE|E§ EE|E§
E <P e [ To[e

|

3 e [ 1 Ia_xle [a [ [oe

I I
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12/8-Takt

Neben Shuffle und Walking Bass steckt aber noch viel mehr in dieser tern
was man noch alles aus 3 3 3 3 herausholen kann, gehen wir da
Toolbox 1 und 2. Wenn du mit Metronom Ubst, schalte auf drei Unte

12:3333
T2 31 2 T2 12

ta ki ta|ta ki ta|ta ki ta|ta ki ta
Il - - =

Toolbox 1

F-#‘F#‘EWF#‘EWF#‘EWF#‘E|
Lo e
| E

EEECESGE JTEEG
Toolbox 2 ‘)» 088

33 EH E|E
EL EE‘EE E
‘EuA‘BMD‘Bm e

S E .
—

E EEE‘E E
—

E \EuE\E
—

Pop Shuffle

d“’7 —

1/ 1 |

S [L A Aas[oois[o -

T

. Denn im Shuffle shuffelt man ja sonst eigentlich nur auf dem
fdem 1. und 2. In der afrikanischen Musik kommen solche 12er-
ind vielfaltiger und abwechslungsreicher ausgestaltet. Es gibt mehr
egen ist hier wieder die 12/8-Notation am praktischsten.

| | |
62 alfredmusic.de




[: TOOLBOX 3:] BASS BRUM GROOVES

Die Basis | Das Kick/snare-Pattern

Fir uns Bassisten ist der Ausgangspunkt immer das Kick/Snare-Pattern,
(Bass Drum) und der Snare Drum-Schldge. Jeder Drum Beat basiert a
Kick- und Snare-Schlagen, die sich auf die einzelnen Gruppen verteile

Klippundklar | 8:2222

Kick/Snare-Pattern O} =

V3

Grouping: 222 2

Zu diesen Fixpunkten kommen dann weitere Beat-
halten den Beat zusammen, geben ihm Flow und
werden entweder alle Steps durchgespielt ...

divisions. Dabei

Kick/Snare-Pattern ) =

HiHat X X X
... oder sie werden nur durch einzel

Kick/Snare-Pattern =

HiHat X X
Kick/Snare-Pattern O =

HiHat X X X

s schon mal angesprochen (—» S. 85):
lang sind und das Shuffle-Feel, bei dem immer ein

ot auch Feels dazwischen (,an-ge-shuffelt’).

2 | ON =
X X X X X X
[92]
=
= 0! = =
n
X X X X X X%
9
= 0 =
X X X X X X
v
115
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4x

4x

2x

4x

4x

1x

1x

2x
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Auch das nachste Grouping ist eine Groove-Erfolgsformel. Es beginnt und e
4er-Gruppe, wechselt dazwischen aber zwischen 2er- und 4er-Gruppe:

Sneakers Bounce | 16:42424

Kick/Snare Check

08

LE

FUr unser Ausgangspattern halten wir uns an die Ki . |
Zwischentdne.

Q.

Kick/Snare Ausgangspattern

08 =)

2

Bass-Ausgangspattern (mit Zwischenton)im Stile von ,Tg

BAS S

MATRIX:]

4

weitere

mit einer

S

205

<

E L, g
|

2. Tonlangen

ERN: | 1 1 Y| ‘ E

3a. Mehr Basstdne

c ‘ F F4

G | G
]

3b. Noch mehr Basstdneim Stile vg

E E ' y £ A B
|

3c.

E B D e
4a. Ruhe reinbringen: B

C G

A A

4b. Ruhe rei

G i G

A : A

S.B

433
1 | | B B
s A :
|| ]
I I I ]
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[: TOOLBOX 3:] BASS BRUM GROOVES

4 4 4 4 ist DIE Grundlage fiur jedwede Art von Dance-Music, von 70er Disg DM-
Genres und modernen Disco-Stilen. Und auch hier hat der Bass wieder die
Méglichkeiten:

Slick & Super Straight: Dance ,120+"

08 = &
Durchlaufende Achtel:
Discoim Stile von ,| Feel Love” (Donna Summer)
A A g a 4x
|
Recht gerade und Ubergebundene, lange Téne:
Electronic Dance im Stile von , This Girl” (Kungs vs Cookin’ on 3 Burneg
AL D
© x ax
I | ‘
Anderes Grouping und wenig Action im Bass:
House im Stile von ,Music Sounds Better With You” (Stardug
E | E | F 4x
| |
Verschiedene Groupings und Zwischentdne sowie O
French House im Stile von ,Intro” (Alan Braxe & Fred
F o F fo|f
; F o F : E
G ‘ g GE gh
[
Actionreiche Oktav-Bassline mit einf3
Nu Disco: ,,Canned Heat” (Jamiroqug
A a g E
F f f C d 4x

s mal ein paar bpm nach unten — aber immer

OK, verlassen wir @ s & .
noch ganz slick ;ay : Kick/Snare.
slick & Sur ) 222
@ : @ 0 |=s

Einige Z
R&BIi
DER

mit Bob Babbitt am Bass, der neben James Jamerson zu einem

B

e i b 4 b E
E

. | | E|Aa |-
— —

ame of” (Rage Against the Machine)
D e g e | E G | A G 4x

Ogue” (Urban Dance Squad)

e e <[ e |E

o

4x

| S

| E

X|G 4x

[ I I
[ :BASS | MATRIXY]



4x

4x

4x

2X
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Fast Dynamo

Ich denke, es wird Zeit flr etwas mehr Tempo, mit Beats jenseits von 1
regelmaBigen Snare, aber wechseln nun zum Achtelraster. Ein 16
Uber zwei Takte und enthalt vier Snare-Schlage. Die Kickdrum sorg
Synkopierungen.

Im ersten Beispiel rockt der Bass ziemlich geradeaus und bringt ei

Fast Dynamo: Straight Rock
e Il
| |
Hard Rock im Stile von ,La Dee Da” (Foo Fighters):Kick 4 4
& & @
G A A A | A A A A E
| |
Pop Punk im Stile von ,Basket Case” (Green Day):Kick 4
@ @ @ . @
E E E | E g C D
G 6 | 6|6 | 6 B D e
| |

Ist der Ausgangspunkt beim Ent
Drumpatterns darin, das Riff fette
geht die Kick mit dem Riff mit
sieren. Manchmal nimmt das

arren-Riff, besteht der Job des
al zur Geltung zu bringen. Dazu
um z. B. eine Riff-Pause zu stabili-

Fast Dynamo: Beats ) 238
mCw S
Hard Rock im Stile vg Bass 33244
@ @ @ @ @ 0
o y| ] E R A E

| ]
Hard Rock j 'Kick432223 | Bass3222223

@ @ @ @& @&

f B B B A Bt

t e | B B A B | B A
I ||

' (Pantera): Kick & Bass: 233323

o8 e | & @ & O 0)
o E | cf E B A E
[ | [ ]

sung” Helmet):Kick & Bass233422+233323

ca {2 ﬁ) @

F# E ‘F#

Ao
Eh

150

D)
[ =] o
9)

BC|l B A | F E
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So, nach diesen flotten Tempi kiihlen wir uns jetzt mal wieder runter auf 80 b n wieder

funkiger, mit folgendem Grouping:

<>>>‘ 241

Der Cliffhanger | 16:4323 4

Kick/Snare Check

@ =

Kick/Snare Ausgangspattern 1

ORI @ =2
1. Bass-Ausgangspattern
2x| ‘ ‘

B : 1 ;
| |
2. Tonlangen variieren: Funk Rock im Stile von,

N Q
&

I
e

2

3a. Mehr Bassténe

2x| C#

B
—

3b. Noch mehr Bassténe: Afro B
2x| 8

¢
|
4a. Pausen

2x| Cf |

F4 E

gt b c#

F4

ohn Legend feat. Snoop Dog)

B
4b. Téne liege
2x| G
G A Gt g e
4 |
S.Be
: E E E E E | E E
, iBLALEE LR i F4
| |
sed to Love” (John Legend) | Anderes Grouping 4 3324-323323
[ : B D B e i D B
, D E A A | e e

| | |
152 alfredmusic.de




[:TOOLBOX 3:] BASS UM GROOVES
Patte Afro b3 alsa 1
Mambo, Tumbao mit einem Zwischenton
ORI 2 0N 08 {2 4
c e lc v
L (C) G Bb ' F C
— T —
Songo (moderner Salsa-Groove, Bass-Tumbao wird gerne weiter ausgebaut un
| e | & e | = e )
i | g | bb C c i
L (C) | G B ' b t 4x
— || ‘
Conga de Comparsa: Hier mit einem straighten, modernen Tumbao {
2  x | & x x x x =
L (C) f g . C 8x
[ || ‘
Guaguanco: Hier lauft die Melodie des Tumbaos entlang de
x < | x| x | FT | «x 4 FT | x
(O g bb c Bb 5
L (Bb) B f C 4x
[ |
Bomba (Puerto Rico): Tumbao mit Variationen
L = ORE=E ) = L} =
L (C) f o c i
L (C) c | f . D G C 4x
—
x = HiHat FT = Floor dt = om 1 T2 = Hangetom 2
332 tauchtauchinan m auf. ielin der Snare on top einer regelmaBigen
4er-Kickdrum:
ertel-Bass D S o)) 252
08 0 | 2 |
Soca (Weitere & Tobago): Bass spielt hier: 43234 und 43324,
| = =N
D i o | D a
G A x | A B A 2x
|
Zo ats)
S | = = =
D B D D e A G
G G A e 2x
|
umset-Adaption: Bass 1. Halfte immer straight, 2. Halfte auch 3 3 2 Tumbao Einfluss
T2 T1 T2 ‘ T1
A D f
G G | B | 2x
|
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[: TOOLBOX 3:] BASS BRUM GROOVES

Bass & Drum Grooves mit 10er-Groupings

Auf unserer Toolbox 3-Groove-Cruise kommen wir nun wieder in die O
Groove-Gravitationen immer abwechslungsreicher werden. Wir beginnen r
der klassischen Kategorisierung 2 oder g. Das haufigste 10er-Grouping i

10:334 Kick/S:!
10:334
1. Ausgangspattern
OO e
el B 2
] || || ||
2. Tonlangen
e [E Ol
] || ||
3a. Mehr Basstone
E E B D e |2x
] ||
3b. Mehr Basstone, alle Gruppen, breit geg Deftones)
e e e b[e B
| | ||
4a. Pausen
ala e]A y e
| ] ||
4b. Téne liegenlassen:
¢ A e e
| || ||
5. Begradigen: 22 2
e e e e D B 2x
6. Mehr Beweg
e e | g g a x |2x
. Kick/Snare-Folgen ) 301
—} Im Stile von ,Seven Days” (Sting)
| O =
G |4 C g 4
‘ | || || | ]
Theater) —} Im Stile von ,Four Sticks” (Led Zeppelin)
@ = 2 =2 2 =
g G 4x |HT* LT* HT LT [ HT LT LT |4x
e G P D | f |
g|g D6 | F
* HT: High Tom; LT: Low Tom . [ [ .
[ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ |
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[:TOOLBOX 4:] ONMATERIAL

Sound 5: Moll-Pentatonik Uber eine Oktave

Passend
Domi

Das Box 3-Griffbild beginnt wie Box 2 und flihrt dann nach
oben weiter bis zur Oktave — damit werden also alle Téne der
Moll-Pentatonik abgedeckt.

»
B

Suche die Tone der nachsten
Akkordfolge. Beachte wieder dz

und spiele sie dann Uber die

Blues Funk | 8:422 ) 385

Abweichendes Griffbild

——-@—O

m :||: Am | Am :||: Em | Em ||

esultat dann so aus:

Am Em
- T |
. 1 | o — — | | C— = H
I H—e—c—* = 1 | e — —o
1 1 _‘_
2 3— 5 2 - 2
[ 1 b ¢ 3 hd 5 7 ¢ 5 7

I
[:BASS | MATRIXT] 217



philipprehm.com

Riff-Analyse

Lass uns erneut einen Blick auf bereits an anderer Stelle vorgestellte Bas

was tonal vor sich geht.

SS | MATRIX:]

SuperMad | 16:433222 + 4444

im Stil von Super Bad (James Brown), vgl. Toolbox 3, S. 136

b [0 [alale It ] [0 G c
|
Ubertragen wir nun die Téne des Griffbildes in Intervallzahl
L [ e [slsla s ] [o 5
-
i A/
—© ” 8
© ) (D | ‘
-2 24
E A ®u
Capital Funk | 16:3324 4 ) 013
im Stil von Soul With a Capital S (To , val. 1 S
C F F
= ) ]
' b e i i <—® ————+—
— ——f be o oo ||
— =
3 —
1 X—5 1 X—3
3 X 3 p ] 1—1—2—2
— e — = ===
Cm-Pentatonik
1 4
1 x|b3, 4 u x[h3 \x|4\1ﬂ 4 ww\m\.aﬂ
-
Flam 1 ) 109
im , Vgl .75
D C
. N —1 N
I ﬁ i:" :: i, I I i X“ I 1 |
g = | | 1 ]
7 7 5— 5 5 5 7—5 5
™~ 5 5 5 5 3—5—7—5 3 3—X—5—7
2 A L
t
8
A
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philipprehm.com SS | MATRIX:]
[ I I I I

In den Audiobeispielen hérst du abwechselnd die Bassline alleine und die B lle bei
Bedarf wieder die Fills von hinten auf. Sobald du sie beherrschst, verlan en
wieder schrittweise: flige die Fills dann immer beim vierten, achten und s

Durchlauf ein.

10er-Groupings

10:33 4 W) 417 | | j0:55 8
5/8-Bassline (16tel-Basis) ; .

im Stil von ,Seven Days” (Sting) Quintolen by To Su S bybL |
1 1 s /5|5 5|2 |t |7 7 1 |7
— — (== |

Fill 1
1 ¢ |1 [als|zls|[1 1 1 457 8
| || || || ‘
Fill 2 2
1 1]kl 4[®[8]7]5]|[1 1 b5wb3\8\7\5
]
Fill 3 13

1 |7 8 7]4a s 5 | 7 \8u4\b5\5§
| || ||

Fill 4 Fill 4

o s _4[m 57 B - s

14er-Groupings

14: 4433 ) 41 olen7:34 | ) 420
oolbox 2, S. 95 ,Funk-Urwort in Septolen”)
1 |1 < | b3 L \1|H1\5L e
Fill 1
1 |1 x 4 N L \1|E1\.5W5\7\8
—
Ej Fill 2
1 ¥ 5 i L \1|ub5\4'W8\7\5
—
Fill Fill 3
7 5 s 1 L ‘1|ﬂ8‘7ﬂ5‘5§
‘ ||
Fill 4
3 N\ " |5.7]8 1 ‘XE ‘X‘X|E \bswﬂsi
. e

| | |
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[: TOOLBOX 6:] GRQ TRANSFORMATION

ter den
die

Beginnen wir mit einem meiner Funk-Favoriten, dem FUNK-URWORT (v,
Késtchen untersuchen wir das Riff und schllsseln seine Grundelemente
Ubertragung in die anderen Groupings und kannst mitverfolgen, wie die
@, 10 usw. platziert sind. Dabei werden Pausen gekirzt und auch mg
verschoben oder eingefligt. Im Audiobeispiel hérst du nacheinander
zweimal Grouping-Klick und zweimal Bassline.

Funk-Urwort | 16:4 4 4 4: Transformation

I I M 1 |

I ] = d.. =
.‘.

— 7 — 7 — 7

T ——

L1  hlhls |

Bassline-Analyse:

Am Anfang  Vorschlag- ,Ur-Wort'

,Ur-Wort* Vorschlag-
lange 1 note 1 S1.5 S1

.5 note .5

Ubertragung in andere Groupi

1] 4

EEEEC B

L s
5 @EGEE [ ]
e 5 e [ Ol

5 11583“\1
[ [ [ [

[ I I
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